Pravidla pre RC Expediény TRIAL

Majstrovstva Slovenska 2019
(platné od 1.4.2019)

1. VSeobecné pravidla

1.1 Zaklady RC Trialu

RC expedi¢ny Trial je terénna skuSka zru€nosti pre RC modely expedi¢nych, trialovych a im
podobnych vozidiel upravenych pre jazdu v teréne, ktora ma za ciel otestovat zru€nost' vodi€ov tychto
vozidiel. Trial je Specificky postavena terénna skuSka zru€nosti a ma preverit ovladanie modelu
vodicom.

1.2 Vodi¢, navigator, viacnasobny Start

Trialu sa mdéze zucastnit modelar bez obmedzenia veku. Prihlasenim na trial sa modelar zavazuje
reSpektovat a plnit vSetky body tychto pravidiel a k dodrziavaniu pokynov organizatorov trialu.

Pre jazdu v sekcii mdZe mat vodié navigatora, ktory vodiSovi pomaha s orientaciou v sekcii. Ugast
navigatora musi byt nahlasena komisarovi pred kazdym vjazdom do sekcie.

S jednym vozidlom smie Startovat’ viac posadok, avSak kazdy vodi¢ moze absolvovat kazdu sekciu v
jednom kole s rovnakym modelom iba raz. Viacnasobny Start viacerych posadok s jednym modelom
musi byt nahlaseny pred kazdym vjazdom do sekcie komisarovi.

Kazdy jazdec (pretekar) méa pridelené svoje Startovné Cislo, ktoré musi byt nalepené na vozidle.
Pocas jazdy jedného ,Cisla“ musia byt ostatné zakryté, alebo prelepené Ciernou paskou. Toto zakrytie
musi byt vhodné aj pre pripad dazda.

Startovné &islo je pre kazdého pretekara jedno pre cely aktuélny roénik majstrovstiev. Zakladom su
pridelené Cisla z predchadzajuceho rocnika. Novy pretekari si vyberaju Cisla z ,volnych®.

Zmena modelu pocas sutazného dha nie je povolena. Pokial poCas preteku déjde k neopravitelnému
poskodeniu modelu, méze pretekar dokon it sutaz so poziCanym modelom, ale bez naroku na zisk
bodov. Vsetky sekcie prejdené s nahradnym modelom sa pocitaju ako neprejdené.

1.3 Pravidla a komisari

Pravidla vyvesené na informacnej tabuli pretekov su povinné a zavazné pre vSetkych u€astnikov.
Behom preteku su ucastnici povinni dodrziavat pokyny usporiadatelov a komisarov, ato aj mimo
sutaznych sekcii.

Nekorektné chovanie (napr. obtaZzovanie, alebo ohrozovanie divakov) méze byt komisarmi potrestané
navysenim trestnych bodov, pripadne vylu€enim zo sutaze.

Hlavny komisar (resp. riaditel preteku) riesi vSetky sporné otazky spojené s priebehom preteku.
Technicky komisar (komisari) vykonavaju pred zahajenim preteku (pri registracii) technicku prehliadku
vSetkych vozidiel. Sporné pripady riesi hlavny komisar.

Na korektny priebeh preteku v jednotlivych sekciach dohliadaju tratovy komisari. Nad kazdou
otvorenou (jazdenou) sekciou ma dohlad jeden komisar. Komisar hlasi pretekarovi prejazd
jednotlivymi brankami (Cisty prejazd, dotyk, zlomena, ....) a uplynuly ¢as od Startu.

Komisar dohliada na regularnost preteku, len on je opravneny opravovat vyty&enie trasy, riesit vSetky
sporné otazky, pripadne zavriet sekciu, ak nie je priebeh preteku na nej korektny (vyrazne zhorSenie
podmienok prejazdu, pripadne neprejazdnost). V takomto pripade su vysledky tejto sekcie anulované.
Komisar je taktiez opravneny pri priestupku vyluéit pretekara zo sekcie — pri vaznom priestupku aj
z celého preteku. Komisér je vrcholnym riadiacim orgdnom sekcie, jeho rozhodnutie je nezvratné.
VSetci tratovy aj technicky komiséri su zretefne oznaéeni s oznaCenim ich funkcie (napr. reflexné
vesty s nazvom funkcie).

Pred pretekom sa uskutoéni spolona rozprava komisarov a pretekarov. Behom rozpravy mézu byt
jednotlivé body pravidiel doplnené, spresnené, pripadne vynimocne upravené. Tieto zmeny platia iba
pre konkrétny pretek, na ktorom sa zmena dohodne. Na zaver rozpravy vyhlasi riaditel pretekov ¢as,
kedy budu vSetky sekcie uzavreté. Do tohto Casu musia mat vSetci pretekari prejdené vSetky sekcie.
Ak to nestihnu, pocitaju sa im vSetky chybajice branky ako neprejdené.

Na rozprave si pretekéari uria svojho zastupcu, ktory spolu s riaditelstvom preteku rieSi sporné
situacie, vratane protestov.

V pripade, Ze komisar je zaroven aj sutaziacim, ma pravo absolvovat sekciu ako prvy.

1.4 Kategérie vozidiel a vodicov
Dohodou modelarskych klubov boli pre rok 2017 vyhlasené:
1.4.1 - kategoérie vozidiel:
- LEXAN = vozidla s lexanovou karosériou
- ABS = vozidla s karosériou z ABS (alebo podobného plastu), kovu, dreva a pod.
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1.4.2 - kategérie vodi€ov:
- juniori a seniori spolo¢ne (od 15,00 do 199 rokov)
- Ziaci a Ziacky (do 14,999 roka) - bez rozdielu karosérie
- Zeny (nad 15,00 rokov) — bez rozdielu karosérie

1.5 Prihlasenie do preteku,
Na preteky sa vodi¢ (pretekar) prihlasuje u organizatora. Nahlasuju sa nasledujuce udaje:
- udaje o vodiCovi (meno, priezvisko, prezyvka/nick, vek, bydlisko),
- kategdria modelu,
- RC suprave (kmitocet, ak nie je suprava 2,4Ghz).
Prihlasuje sa dopredu na email organizatora, vynimo¢ne priamo na pretekoch do zahajenia rozpravy.
Jeden pretekar sa méze prihlasit len do jednej kategérii a len s jednym modelom.
Vysku Startovného ur€uje organizator, spravidla v rozmedzi 5 az 10 € na pretek.
V ramci serialu Majstrovstiev Slovenska méze pretekar pouzit viac modelov, ale vSetky musia spifiat
technické predpisy.

1.6 Zodpovednost’ za Skody a vzdanie sa rucenia
Kazdy vodi¢ svojou registraciou na pretek zaroven berie na vedomie, Ze:
- pretekov sa zu€astiuje na vlastné riziko,
- neodvolatelne sa vzdava narokov na nahradu Skody pri Skodach anehodach jemu
vzniknutych pri preteku a v suvislosti s nim voc€i usporiadatelovi a jeho personalu,
- neodvolatelne prebera zodpovednost za vSetky Skody spdsobené cinnostou jeho samého
alebo jeho modelu tretim osobam (mimo organizatorov a ucastnikov pretekov).

1.7 Protesty

Protest proti sutaznému vozidlu musi byt podany bezprostredne po zisteni moznych nezrovnalosti s
technickymi predpismi.

Protest proti vyhodnoteniu jazdy v sekcii musia byt podané najneskér do 15 minut po oznameni
vysledku jazdy.

Na podanie protestu ma pravo len pretekar. Protest sa podava hlavnému komisarovi, resp. riaditelovi
preteku spolu so spravnym poplatkom 20,-€. Protesty podané pred zahajenim rozpravy pred pretekom
nebudu spoplatnené.

Protest prerokuje riaditelstvo preteku (za UCasti zastupcu pretekarov). Rozhodnutie o proteste bude
oznamené ¢im skér, najneskdr vdak do zaCiatku vyhlasovanie vysledkov.

V pripade opravneného protestu bude poplatok vrateny, v pripade neopravneného protestu prepada
v prospech organizatora.

Rozhodnutie riaditelstva pretekov o proteste je zavazné a nie je mozné proti nemu Ziadne odvolenie.

1.8 Umiestnenie

Vitazom preteku je vodi¢ s najmen$im pocétom trestnych bodov vo svojej kategérii. Pri zhodnosti
bodov bude sluZit k rozhodnutiu celkovy dosiahnuty ¢as.

Kazdy pretek mdéze mat iny pocet sekcii, prifom sa moze jazdit jednokolovo aj viackolovo (jednotlivé
sekcie sa idu viackrat, pripadne v protismere).

Po dohode organizatora a pretekarov je mozné zaradit’ aj Specialnu sekciu, ktorej hodnotenie bude
dohodnuté pri rozprave.

Organizator tiez stanovi, €i sa zapocCitavaju vSetky sekcie, alebo jedna najhorsia sa bude Skrtat.

Kazda kategoria sa hodnoti samostatne.

Majstrom Slovenska sa stane pretekar s najva¢sim pocétom bodov ziskanych na jednotlivych
pretekoch.
Pocet bodov pridelovanych za umiestnenie v jednotlivych pretekoch:

1. miesto .......... 35 bodov 11. miesto .......... 10 bodov
2. miesto .......... 30 bodov 12. miesto .......... 9 bodov
3. miesto .......... 25 bodov 13. miesto .......... 8 bodov
4. miesto .......... 20 bodov 14. miesto .......... 7 bodov
5. miesto .......... 18 bodov 15. miesto .......... 6 bodov
6. miesto .......... 16 bodov 16. miesto .......... 5 bodov
7. miesto .......... 14 bodov 17. miesto .......... 4 bodov
8. miesto .......... 13 bodov 18. miesto .......... 3 bodov
9. miesto .......... 12 bodov 19. miesto .......... 2 bodov
10. miesto .......... 11 bodov 20. miesto .......... 1 bodov

Z celkového poctu pretekov bude jeden Skrtany (najhorSie umiestnenie). Pri zhodnosti bodov bude pre
uréenie poradia sluzit' pocet lepSich umiestneni, prip. po€et Skrtnutych bodov, prip. celkovy pocet



trestnych bodov v rovnakych pretekoch. Ak nie je mozné rozhodnut ani potom, je im obidvom priznané
rovnaké umiestnenie.

Motto na zaver:

Umiestnenie v pretekoch nie je pre pretekarov to najdblezitejSie. Prvorada je mozZnost sa stretnut
s rovnako ,postihnutymi” kamaratmi, porozpravat a zabavit sa, a navzajom si odovzdavat’ skiisenosti.

;

2. Technicka prehliadka, registracia

Prehliadka vSetkych modelov prebieha pred kazdym pretekom a vykonavaju ju technicky komisari.
Vozidla (modely) musia vyhovovat technickym predpisom (a aj po dobu celych pretekov).

Po schvaleni vozidla na preteky posadka zaplati Startovné a nelepi na model pridelené Startovné
gislo. Startovné &isla pre jednotlivé kategéria vozidiel (pozri 1.4.1) mozu byt roznej farby.

Zaroven vodi¢ dostane jazdny vykaz, do ktorého mu budu tratovymi komisarmi zapisované trestné
body v jednotlivych sekciach.

Vozidlo je nasledne umiestnené do uzavretého parkoviska, kde je k nahliadnutiu ostatnym pretekarom
az do zaciatku rozpravy. V tomto ¢ase nie je mozné robit na vozidle zZiadne Upravy (ani vymenu
batérie).

Technicky komisari maju opravnenie kedykolvek v priebehu preteku opakovane skontrolovat
ktorékolvek vozidlo.

3. VSeobecné technické predpisy

3.1 Pohon vozidiel

Model vozidla musi mat trvaly pohon vSetkych kolies. V pripade poruchy pocas preteku méze vodi¢
dokoncit preteky s jednou pohananou napravou. Je zakazané nezavisle pohananie (odpajanie,
brzdenie) jednotlivych naprav (DIG).

3.2 Motor modelu
Pouzity musi byt len jeden elektromotor.

3.3 Batéria
Musi byt dokonalé pripevnena a nesmie obsahovat tekuty elektrolyt. V sekcii nie je povolend vymena
batérie — vymena je mozna len v depe.

3.4 Zavazia
Pridavné zavaZia su povolené. Musia byt riadne upevnené a umiestnené vo vnutri vozidla. Musia byt
namontované pred technickym preberanim.

3.5 RC suprava

Povolené su len RC supravy pracujuce k kmito¢tovom pasme 27MHz, 40MHZ, a 2,4GHz. RC supravy
pracujuce v pasme 27 a40MHz musia mat vymenné krystaly - Cislo kanalu nahlasi pretekar pri
registracii.

Pre RC supravy 27 a 40MHz: v priebehu sutazného dria (od rozpravy do vyhldsenia vysledkov)
nesmie vodi¢ zapinat vysielaé bez pokynu komiséara. V pripade potreby zapnut vysielaC pri oprave
modelu je pretekar povinny vyZiadat' si suhlas hlavného komisara. Ten skontroluje mozZnost kolizie
kmitoCtu s jazdiacimi modelmi. NedodrZanie tohto bodu bude posudzované ako hrubé poruSenie
discipliny s moznostou penalizacie, resp. diskvalifikacie.

3.6 Ostatné
Elektromotory, regulatory, serva, pneumatiky - typy nie su predpisané, mozu sa pouZzit fubovolnej
znacky a parametrov.

4. Technické predpisy vozidiel

4.1 Kategorie vozidiel
Vozidla budu rozdelené do dvoch kategérii (podla 1.4.1):
- vozidla z lexanovou karosériou
- vozidla z karosériou z ABS (alebo podobného plastu), kovu, dreva — pri kombinacii
karosérie lexan/ABS mbze byt podiel LEXANu maximalne 25%.



4.2 Technické predpisy (rozmery - pozri prilohu €.1)
Vozidlo (model) musi byt postavené v mierke a musi byt ¢o najviac podobné ,velkému* originalu.
Kazdé vozidlo musi byt vybavené vypinaom batérie.

Sirka vozidla:

minimalna = 190mm (do Sirky sa nepocitaju zrkadla)
maximalna je dana Sirkou branky = 260mm.
minimalne = 240mm

- maximalny nie je obmedzeny

Razvor vozidla:

Pneumatiky: - maximalny priemer = 120mm
- maximalna Sirka = 50% z priemeru
Pohon: - jeden motor s prevodovkou, resp. aj s rozvodovkou
Riadenie: - riadena (nata¢ana) moze byt len predna naprava
Podvozok: - Trubkovy, rebrinovy, alebo ploSinovy ram. Podvozky typu ,crawler® su
zakazané.
- Rozchod obidvoch naprav musi byt rovnaky (tolerancia + 5%).
Karoséria: - V pozdiznom smere (dizka) musi prekryvat vSetky pneumatiky na 100%,

- V prie€nom smere (Sirka vozidla) musi karoséria zakryvat' (prekryvat) vSetky
pneumatiky na min. 1/3 Sirky pneumatiky.
- V pripade Sikmého zrezania karosérie mdze byt odkrytych max. 30mm
pneumatiky (pozri prilohu ¢.1).
- Blatniky pevne pripevnené ku karosérii sa povazuju za sucast karosérie.
Blatniky musia byt vyhotovené z materialu pevnostne podobnému karosérii.
Nie su povolené blatniky z gumy a inych poddajnych materialov.
Pri vlastnej stavbe musi vzhlad pripominat skutoéné vozidlo. Pri prototypoch karosérii je poziadavka
na realisticky vzhlad, prip. moznost ,sériovej“ vyroby (ziadne ,UFO* varacie, alebo ,mutanti®). Je
vhodné doloZit podklady, Ze také vozidlo skutoéne existuje.
Toto plati aj pre vozidla s upravenou karosériou lexan.

V kategérii LEXAN nie je povolené pouzivanie Ziadnych technickych pomécok — navijaky, tazné
retaze, ngjazdy, vysuvne ty€e na vytiahnutie, resp. prevratenie auta a pod. Toto neplati v Specialnych
sekciach.

V kategérii ABS je povolené pouzivat navijak (predny aj zadny) a najazdové (vyslobodzovacie)
Lplechy”. Maximalny rozmer plechov je 140 x 40 mm. Kotva (hak) navijaku sa musi upevnit na pevné
Casti drahy (skala, strom, koliky). Je zakazané pouzivat prvky, ktoré nie su sucastou drahy (prsty,
topanky, palice ...). Upevnit navijak si musi sam jazdec (to plati aj pre plechy). Pomoc inej osoby sa
hodnoti ako nepovolena pomoc rukou, nohou, ... — penalizacia 500 TB (vid. bodovanie - bod 5.5).

4.3 Povinna vybava
Pre kateg6riu ABS je predpisana povinna vybava v zloZeni:

- plnohodnotné nahradné koleso (rezerva),

- funk&ny navijak,

- tazné lano — pouzitelné,

- expedi¢na bedna,

- kanister na palivo,

- ECV - realisticky vzhlad,

- najazdové (vyslobodzovacie) plechy (min. 2 ks)

- lekarnicka..
Vsetko vybavenie musi byt realisticky umiestnené a pripevnené k vozidlu po celu dobu trvania
preteku. V pripade umiestnenia vo vnutri vozidla, musia byt prvky viditefné cez okna. Za kazdy
chybajuci prvok sa bude poditat’ 50 trestnych bodov.

Tymto chceme dosiahnut, aby sa vozidla kategorie ,ABS” v ¢o najvacSej miere pribliZili skutoénym
expedi¢nym vozidlam, ktoré vsetky tieto prvky na pretekoch musia tak isto mat.

4.4 Nepovolené vozidla, resp. upravy
Do preteku nebudu prijaté:
- nedokoncené vozidla, resp. samostatné podvozky,
- troj a viac napravové nakladné vozidla, stavebné stroje, pofnohospodarske, lesné a
Specialne stroje,
- pasové alebo polopasové vozidla,
- monster trucky, crawlery,
- vozidla s viac ako 4 kolesami (mimo rezervy),
- vozidla, ktoré celkovo nezapadaju do konceptu RC Expediéného Trialu
- vozidla so spalovacim motorom,



- vozidla s pneumatikami s klincami, resp. retazami,
- vozidla s nata€anou zadnou napravou,
- vozidla s odpojitelnou alebo brzdenou napravou (v priebehu jazdy sa nesmie odpajat pohon
ktorejkolvek napravy, alebo naprava brzdit),
- vozidla s motormi v kolesach.
Organizator si vyhradzuje pravo odmietnut’ model, ktory nie je vhodny pre trial, resp. povolit' jeho jazdu
mimo vyhodnocovaného poradia.

4.5 Opravy
Vymena batérii ako aj dielov (motor, regulator, a pod.) v priebehu preteku je povolena len mimo
trialovych sekcii ( = v depe ). Pozri tiez bod 5.4.

5. Priebeh preteku a hodnotenie sekcii

5.1 VSeobecné pokyny

Pred zacliatkom pretekov nie je povolené jazdit v sekciach, ani do nich vstupovat. Porusenie tohto
zakazu bude penalizované pridelom trestnych bodov, pripadne diskvalifikaciou z preteku.

Po ukonceni registracie posadok nasleduje rozprava pretekarov, komisarov, riaditela pretekov. Pocas
rozpravy budu vysvetlené spdsoby prejazdu jednotlivymi sekciami, pripadne s nazornou ukazkou
predjazdcom.

Na zaver rozpravy vyhlasi hlavny komisar preteku (riaditel preteku) ¢asové limity na jednotlivé sekcie,
aj Cas, do ktorého musia byt prejdené vSetky sekcie. Ak to niektora posadka nestihne, pocitaju sa
chybajuce branky ako neprejdené.

Pretekdrom sa zakazuje akokolvek upravovat trat’ v sekcii po€as preteku (odtiahnutie konara, koreha,
posunutie kamena, a pod.). Pokial vozidlo nie je schopné pokracovat bez takejto upravy (pomoci),
hodnoti sa to ako ,pomoc rukou® = 500TB.

5.2 Priebeh preteku

VodiCi absolvuju preteky v poradi, ktoré im bolo pridelené, pripadne ktoré si vyzrebovali. Pred
zahajenim jazd maju posadky moznost prehliadky sekcii, ale nesmu do nich vstupovat.

Po otvoreni sekcie komisarom uz do sekcie nesmie vstupit’ nikto okrem &lenov posadky. Komisar hlasi
posadke modelu prejazd (Cisty, dotyk, zlomena ty€, atd...) vzdy az po uplnom prejdeni vozidla
brankou.

V sekcii méze mat vodi¢ jedného spolujazdca — navigatora, kazda dalSia pomoc bude hodnotena ako
nepovolena a vodi¢ bude diskvalifikovany zo sekcie, pri¢om sa to hodnoti ako nenastupenie do sekcie
(vid. bodovanie - bod 5.5). Pri opakovanom poruseni bude vodi¢ diskvalifikovany z celého preteku.

Po ukonéeni sekcie a podpisani jazdného vykazu tratovym komisarom predloZi tento k nahliadnutiu
hlavnému komisarovi (rozhodcovi), ktory trestné body zapiSe na vysledkovu listinu.

5.3 Jazda vozidlom

Branky mézu byt prejdené modelom jazdou vpred, alebo cuvanim. Farebna vlajo¢ka s Cislom branky
musi ale byt vZdy na lavej strane v smere jazdy sekciou.

Vjazd do sekcie (branka START) musi byt uskuto&neny jazdou dopredu.

Kazda branka je povazovana za prejdenu, pokial obrys vozidla opustil branku, alebo pomyselnu os
prechadzajucu oboma ty&kami branky. Pokial vozidlo vojde do nejakej branky, avSak branku nie je
schopné zdolat, méze ju pre daldi pokus znovu opustit' - okrem Startovacej branky.

Za spravne prejdenie trasy sekcie je zodpovedny samotny vodi€. V pripade nejasnosti ohfadom
vedenia trasy je opravneny podavat informacie iba komisar, pripadne organizator pri prehliadke trati,
resp. rozprave.

5.4 Poskodenie modelu, havaria

Prevratenie vozidla a jeho spatné postavenie na kolesa bez vonkajSej pomoci nema vplyv na
pridelenie trestnych bodov. Kazda posadka ma pravo vyuzit moznost postavenia modelu do sekcie
(vid bodovanie - bod 5.5)

V pripade, Ze dbjde k takému poSkodeniu modelu (vratane vybitia batérie), ktoré neumozniuje dalSiu
jazdu, moéze byt tratovym komisarom umozZnena oprava mimo sekcie (v depe). Tato oprava sa
hodnoti ako dotyk vozidla a penalizuje sa 500 trestnymi bodmi. Casovy limit na opravu je 30 minat. Po
oprave sa vozidlo vrati ma miesto poruchy a dokon¢i sekciu.

(Poznamka: tratovy komisar ne€aka na opravu. V jazde pokrac¢uju ostatni pretekari a opravené vozidlo
sa vrati na trat po oznameni ukonéenia opravy.)



5.5 Hodnotenie prejazdu branok a sekcie

0 bodov - Za Cisty prejazd branky. Nehodnoti sa pohnutie brankovej ty¢ky zosuvom zeminy,
kamienkom, dotykom konarika alebo listom. Pokial sa neda tyCka umiestnit na dané
miesto, vozidlo méze pokraCovat dalej a branka sa povaZuje za prejdenu (s nulou).
Nasledne jeden s komisarov zabezpeli postavenie tyCky na pdvodné miesto.

25 bodov - Za dotyk s brankovou tyCkou. Pokial sa vozidlo viackrat dotkne tyCe na tej istej strane,
bude to vyhodnotené ako jeden dotyk. Ak sa v8ak vozidlo v tej istej branke dotkne
obidvoch tyci, bude to hodnotené ako dva dotyky, tj. 2 x 25 bodov. Tiez za dotyk
vozidla s ohrani¢enim sekcie.

50 bodov - Za kazdy chybajuci prvok povinnej vybavy v kategoérii ABS.

125 bodov - Za ,zlomenie* tyCe. Za zlomenie je povazované prejdenie tyCe kolesom, alebo celym

vozidlom so su€asnym dotykom tejto tyCe so zemou. TieZz za vyjdenie vozidla za

ohraniCenia sekcie ( = ak prejde ohrani¢enie dvoma a viac kolesami).

Za pomoc ,posadky vozidla“ pri uviaznuti modelu, ktora nim koliSe zo strany na stranu —

vodi¢/navigator jednym prstom a samozrejme v nejakej uveritefnej miere — mozné

pouzit len 1x za sekciu.

250 bodov - Za kazdu neprejdenu branku, resp. branka, ktora bude prejdena zlym smerom, alebo

bude prejdena opakovane. Branka zdolana inym spésobom nez jazdou po kolesach sa

nepovazuje za spravne prejdenu branku. Pokial vozidlo v branke ,skoCi“ ale dalej
pokracuje na kolesach, je to dobry prejazd.

V pripade diskvalifikacie, alebo nedokoncenia sekcie sa pocitaju vSetky zvySné branky

ako neprejdené. Cela neprejdena sekcia = pocet branok x 250bodov.

Pomoc rukou (nohou, palicou a pod.) pri prevrateni alebo uviaznuti modelu (model sa

nemdze vlastnou silou pohybovat). Pri vrateni modelu na trat je model umiestneny ¢o

najblizSie k miestu vypadnutia (na najblizSie stabilné miesto) na zaklade odsuhlasenia
tratovym komisarom. Modelu sa mézu dotkndt' len vodi€, navigator, pripadne komisar.

Dotyk akejkolvek inej osoby znamena diskvalifikaciu v danej sekcii (pozri bod 5.8.). Ako

cudzia pomoc sa hodnoti aj nahodny dotyk vozidla vodi€om, navigatorom, fotografom,

kameramanom, divakom.

125 bodov

500 bodov

5.6 Cas jazdy sa bude prepocitavat na trestné body pravidiom 1 sek. = 1 TB

5.7 Casové limity. Jazda v sekcii bude limitovana dvoma &asmi:
- Cas jazdy (napr. 10 min.): pri prekroCeni tohto ¢asu sa bude ¢as nad limit prepocitavat na TB
(1 sek. =1 TB).
- maximalny ¢as na prejazd (napr. 15 min.): po uplynuti tohto ¢asu sa budu zastavajuce branky
pocitat ako neprejdené (250 TB/branka). Tymto chceme zabranit ,dlhym expediciam® v
sekciach.

5.8 Diskvalifikacia danej sekcie (pretekar dostane 250 TB za kazdu neprejdenu branku - vratane
branok START, CIEL):

- pokial jazdec nenastupi do sekcie na vyzvu tratového komisara.

- pri cudzej pomoci ha modeli alebo pri jazde modelu.

5.9 Predéasné ukonéenie sekcie (pretekar dostane 250 TB za kazdu neprejdenu branku - vratane
branky CIEL):

- pridotyku vozidla s inou brankou, ako tej o ktorej prejdenie sa usiluje,

- pri prekroeni ¢asového limitu (ak bude stanoveny),

- pri prekroeni povoleného poctu zasahov rukou - ak bude stanoveny.

6. Vysvetlenie pojmov a nazvov

6.1 Branka
Branku tvoria dve ty€ky a pomyselna spojnica medzi nimi. Priemer ty€iek 3 - 8mm, vySka nad terénom
100 — 150 mm. Jedna z ty&iek musi mat’ farebnud viajocku s Cislom branky. Tato vlajocka urcuje smer,
ktorym sa ma branka prejst aje vzdy umiestnend na lavej strane v smere jazdy. Do branok sa
zapoditavaju aj branky START a CIEL.
Jednotlivé brankové tyCe su stavané vacsinou zvislo. Pri stavbe branok vo svahu sa musi prihliadat’ k
bo&nému naklonu vozidla pri idedlnom prejazde touto brankou.

Sirka tratovych branok: 260mm na rovine

300mm (aj viac) v teréne — podla prie¢neho sklonu trate
Sirka branok START a CIEL: ~ 400mm



6.2 Dotyk s brankovou tyékou

Akykolvek fyzicky kontakt vozidla s brankovou ty€kou. Pokial sa vozidlo viackrat dotkne ty¢ky na tej
istej strane, bude to vyhodnotené ako jeden dotyk. Ak sa vSak vozidlo v tej istej branke dotkne
obidvoch ty¢i, bude to hodnotené ako dva dotyky, t.j. 2 x 5 bodov.

Za dotyk sa povazuje ohnutie ty€ky do sklonu 45°. Posudi a nezvratne rozhodne tratovy komisar.

Aj ty¢ka ohnuta prevratenim vozidla bude vyhodnotena ako ohnutie, ak uhol ohnutia nepresiahne 45°.

6.3 Zlomena brankova tycka

Ako zlomena brankova ty¢ sa hodnoti ohnutie alebo prejdenie brankovej ty¢ky vplyvom jazdy alebo
padu vozidla pod uhlom 45° a viac.

Ak sa vozidlo najprv dotkne tyCky (napr. prednou bocnou ¢astou), ale nasledne ju zadnym kolesom
.zlomi“, hodnoti sa to len ako zlomenie tyCe, nie ako dotyk a nasledné zlomenie.

6.4 Prejdena branka

Za prejdenu branku sa povaZzuje ta, ktoru presiel cely obrys vozidla. Pokial ju vozidlo neprejde celé,
mdze vycuvat z dovodu opakovaného pokusu o jej zdolanie.

Ak by do prejdenej branky (vozidlo je opustilo celym svojim obrysom) vozidlo znovu voslo, povaZuje
sa to za nespravne prejdenu branku = pred€asné ukon&enie sekcie (vid bod 5.8).

Branku méze vozidlo prejst jazdou dopredu alebo cuvanim, ale vzdy to musi byt v spravnom smere
z pohladu jazdy sekciou (vlajo¢ka na lavej strane).

6.5 Neprejdena branka
Za neprejdenu branku sa povazuje:
- kazda branka prejdena zlym smerom,
- kazda vynechana branka.
Napr. ak pri pokuse prekonat' jednu branku sa vozidlo skotula dole kopcom a pritom minie dalSiu -
nasledujucu branku, povaZuje sa tato za zle prejdenu. Vozidlo sa nemusi vracat, bolo by to zbyto&né.

6.6 Sekcia

Kazda sekcia je tvorena samostatnymi brankami START a CIEL a 18 prejazdovymi (tratovymi)
brankami (celkovy poCet branok je 20).

Rozmiestnenie branok je prevedené na vyhradenom priestore. Priestor sekcie méze byt Uplne, alebo
Ciastocne ohraniteny (vystrazna paska alebo obdobny spdsob, ale tak, aby sa nedalo ohrani¢enie
podist modelom). V tomto pripade sa model nesmie dotknut ohranienia, resp. dotyk ohranic¢enia sa
hodnoti ako dotyk branky a penalizuje sa.

Branka START musi byt orientovana tak, aby model pri prejazde touto brankou vosiel do sekcie.
Branka CIEL musi byt orientovana tak, aby model jej prejdenim opustil priestor sekcie.

Prejazdové (tratové) branky su stavané so zretelom na to, aby nehrozilo modelom nebezpecéenstvo
vyrazného poskodenia.

Prejazd medzi brankami (vzdialenost medzi brankami) ma byt voleny tak, aby so zretefom na terén
bol primerane naro€ny (nie neprejazdny).

Do ohrani¢enej sekcie ma pristup len vodi¢, navigator, tratovi komisar (komisari) a jeden fotograf,
alebo kameraman. Pri poruSeni tohto pravidla zo strany posadky ma komisar pravo jazdu ukoncit
a posadke v sekcii pridelit trestné body za vSetky neprejdené branky. V pripade nahodného porusenia
tretou stranou (divaci, deti, domace zvierata) moéze komisar jazdu prerusit, aby nedoslo k zhorSeniu
podmienok pre sutaziaceho.

Tratovy komisar zodpoveda za regularnost sekcie, je opravneny opravovat vyty€enie trasy. Pokial sa
sekcia poskodi prejazdom predchadzajuceho pretekara, je na rozhodnuti komisara upravovat sekciu
pred dalSou jazdou. V3eobecne plati, Ze sa sekcie po prejazde modelu neopravuju s vynimkou
poskodenia mostov a umiestnenia brankovych tygi.
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